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Ladeanweisungen 

LADEANWEISUNGEN 

Setzen Sie die Programm-CD in den Caddy ein und legen Sic den 
Caddy in das CDTV ein, EinzeUieiien hierzti eninehmen Sie bitte dem 
Anleitungsheft Hirer CD7V Zentraleinheit. Das Spiel starlet 
selbstiindig. Wichtig: Achten Sie darauf, dafi sich die JOY/ 
MOUSE-Ttiste an Ihrem Joypad in der riehiigen Position befindet. 

DAS SPIELPRINZIP 

Willkommen zu PA , einem Denk- and Strategiespiel, das gleichzeitig 
aueh ein Action-Spiel isi. Venvirrt? Dahei ist es ganz einfacli: HA hat 
cinen Logik-Modus. bet dem man die Hirnzellen richtig anstrengen 
kann, und einen Arcade-Modus, bei dem Sie noch daz.u mil dem 
Joypad umgehen miissen. 

Einen ersten Eindntck vom Spiel gewinnen Sie. wenn Sie in den 
Demo-Modus gehen. Wie Sie sehen. hat man Sie in einen Skarabaus 
verwandell. Mil dem Ktifer konnen Sie fiber das Spielfeld wandern, 
Steine verschieben und wegnehmen. Einige Steine sind nicht beweglich 
und haben spezielle Funkiionen. Sind alle Steine weg, diirfen Sie den 
Level verlassen und den ndchsten aufsuchen. Unterden Steinen ist ein 
liefer Abgrund. Deswegcn konnen Sie den Ktifer nur dorthin bewegen, 
wo auc/i wirkiich Steine sind, alle Felder mil Abgrund sind tabu. 
Die Regel, nach der Steine weggenommen werden konnen, ist ganz 
einftich. Die Steine miissen ZWei Bedingungen erfidten: 

a) Sie miissen beide das selbe Symbol anzeigen 

b) Sie miissen auf einer senkrechten oder waagerechten Linie liegen. 



Das Spielprinzip 

Gesleuert wird das idles wiejblgt: Mil dem Joypad bewegen Sic den 
Kiifer. Drficken Sie eimmd kurz aufKnopfA und lassen wieder las, 
erhalten Sie das Fadenkreuz. Jetzt hewegen Sie das Fadenkreuz anstelle 
des Kiifers. Driicken Sie wieder auf Knopf A , dann werden die Steine 
unter dem Kilfer und dem Fadenkreuz entfernt (natiirlich nur, wenn sie 
den beiden Regeln gehorchen). Die Steine verschwinden nicht sofort, 
erst wenn Sie den Skarabdus bewegen. Urn aufeinem Stein durch die 
Gegendzufahren. stellen Sie den Kiifer auf den Stein, driicken den 
Feuerknopf und halten Urn gedriickt. Wenn Sie jetzt das Joypad 
bewegen, hewegt sich der Stein mil. 

Es gibt zwei grundlegende Probleme, die nur durch das Verschieben 
von Steinen losbar soul: 

a) Steinpaare liegen nicht aufpassenden Achsen, miissen also 
zurechtgeriickt werden. 

b) Urn einen Stein oiler vine Steingruppe herum ist einAbgrund, also 
miissen Sie an den Stein heranfahren. 

Bei all der Abritumerei diirfen Sie aber eines nicht vergessen: Sie 

miissen turn Schlufl wieder zum Startstein (dem Ankh') zuriick, derm 

der bildet zugleich Ein-und Ausgangjur einen Level. 

Jeder der Level im Spiel ist losbar. Aber es ist durchaus moglich fund 

wird flmen sieher oft passieren), dafi Sie Steine falsch ' verschieben 

oiler wegnehmen und so in einer Saekgasse landen und der Level 

unlosbar wird. 

Wenn Sie wieder in das Hauptmenii zuriick wollen, driicken Sie die 

Taste ESCAPE. Sturten Sie das Spiel und gehen Sie in den 

LOGIK-MODUS und wdhten dann den Pttnkt SVARTGAME. 



We it ere Spielelemente 

WKITERE SPIELELEMENTE 

Unbcwcglichc Stcinc 

Dies ist ernes tier tiickischsten Elemente ties Spiels. Diese Steine sehen 
genauso aus wie normale Spielsteine. Es gibl keine MOglichkeit, 
festzustellen, oh em Stein beweglich ist. auper, man probiert es aus. 
Mil ein wenig Nachdenken wertlen Sic in spdteren Leveln das System 
feststellen, nach tlenen RA Steine beweglich otler unbeweglich Uipt. 
Die unbeweglichen Steine miissen Sie natiirlich auch entfernen, bevor 
Sie tlen Level verlassen konnen. 
Eissteine (Ice) 

Diese Steine brauchen Sie nicht zu entfernen, sie diirfen am Schhtp 
stehen bleiben (Sie konnten sie auch gar nicht entfernen). Allerdings 
sollten Sie aufpassen, derm diese Steine sintl sehr rutschig. Genauer 
gesagt, einmal aufEis ktinnen Sie Ihre Richtung nicht dntlern, bevor 
Sie nicht wiederauf 'normalem' Boden sind. Ein ftdscher Schritt aufs 
Eis ktmn Sie also in cine Stickgasse oder gar in einen Abgruntl 
befordern. 
Telcporter 

Diese tiickischen Steine sind Freund untl Feind zugleich. Wenn Sie in 
einen Telcporter laufen, werden Sie sofort in tlen ndchsten versetzt. 
Damit Itissen sich Abgriinde iiberwinden oder hinge Strecken 
abkilrzen. Aber genausogut kann Sie tier Telcporter auch in cine 
Sackgasse schleudern. Gibt es mehrere Telcporter im Level, wird Ihr 
Ziel wiefolgt bestimmt: RA geht den Level Zeile jiir Zeile von links 
nach rechts durch, genauso, wie Sie ein Buch lesen. Angefangen wird 



We it ere Spielelemente 

(label mil dem Teleporter, in den Sie getaufen siruf. Abgesetzt werden 
Sic heim ersten Teleporier, den RA beim Lesen findet. 
Brockclndc Steinc (Traps) 

Diese Steine sind nicht aits Zttfall baiifiillig. Einmal drilbergehen reicht 
tins, um die Steine in kleine Bracken zerlegt in den Abgrtmd ZU 
bejordem. Damit ist Ihnen natiirlich der Weg abgeschnitten. Trotzdem 
miissen Sie atle bwckelndcn Steine entfernen (sprich einmal 
dmbergehen), hevar sie den Ausgang henutzen diirfen. 
Schiebc-Stcinc und Zicl-Stcinc (Movers und Targets) 
Es gibt vier verschiedene Schiebe-Steine. Jeder Schiebe-Stein hat ein 
Dreieck, das in die Richtttng zeigt. in die sich der Stein automatisch 
verschiebt. Befindet sich in dieser Richtnng ein anderer Stein oder der 
Rand des Lewis, bewegt sich der Stein nicht. Einzige Ausnahme bilden 
die Ziel-Steine. Sie verschwinden, wenn Sie von einem Schiebe-Stein 
beriihrt werden. Beide Steinarten sind fiir den Skarabaus unbeweglich. 
Allerdings miissen atle Ziel-Steine eines Levels verschwitnden sein, 
bevor Sie zttm Ausgang gelassen werden. 



Die Menus 



DIEMENUES 

Nachdem Sie das Spiel geladen imd cine Taste gedtiickt haben, sehen 

Sie in der Mine des Bildschirms das Hauptmenii. Von flier aus konnen 

Sie drei Spiel-Art en anwiihlen. 

Logic-Game Hier geht 's zurn Logik-Spiel (wie oben beschrieben) 

Arcade-Game Und hier ist der Arcade-Modus 

Demo-Mode Hier sehen Sie nochmal allc Spiel-Elemente im 

Oberblick. 
Zn den oberen beiden Memi-Ptinkten gibt es nochmal jewel Is ein 
Untermenii: 

Logic-Game: 

Start Game: beginnen Sie das Spiel beim aktuellen Level 

Enter Password: Nachjedem Lewi erhalten Sie ein Password, mil 

dem Sie an einem anderen lag all die Level 
Uberspringen konnen, die Sie vorher schon gelost 
hahen. Geben Sie das Password einfach ein, 
nachdem Sie diesen Punkt angewdhlt haben. 
zeigf an, in welchem der 100 Level Sie gerade sind 
(van 00 bis 99), Wenn Sie diesen Pitnkt anwdhlen, 
konnen Sie sich einen Level aussuchen; alterdings 
nut aus denen, die Sie schon vorher ge/dst haben. 
Wenn Sie also beispielsweise bis Level 59 
gekommen sind, stehen Ihnen alls Level bis 
einschliejMich 59 offen; ah Level 60 ist hingegen 
Sperrgebiet. 



Current Level: 



Der Arcade-Modus 

Main Menu : Hier geht 's zuriick! 

Action-Game 

Slart Game: Los geht 's. 

Show Highscores: Zeigtwi, wer bisher am weitesien gekommen ist. 
Main Menu: Ach. Sie wollten gar nicht hier in den 

A rcade-Modus ? 



DER ARCADE-MODUS 

Im Arcade-Modus ist vieles anders nnd munches schwieriger. Zuerst 
einmal gihi es keine aufeinanderfolgenden Level mehr. Der Computer 
sucht nach einem gewitzten Verfahren die Level jedesmal neu aus, so 
dafijedes Spiel im Arcade-Modus anders ist, der Schmerigkeitsgrad 
aber trotzdem in etwa gieich bleibt. Insgesamt miissen Sie sich durch 
zehn Level kdmpfen. ohne litre l^eben zu verlieren, um ihr 
Kafer-Gefangnis zu verlassen and wieder Mensch zu werden. 
Da ist schon ein wichtiges Stichwort gefallen: Ohne I^'ben zu 
verlieren. hn Arcade-Modus kann der Ktifer ndmlich in den Abgrund 
fallen. Der Gott RA gewtihrt ihm eine gewisse Anzahl von 
'Wiedergehurten '. 

Also passen Sie aufjeden Schritt auf. Besonders Teleporter und 
Eisflachen sind tiickischer als sonst, denn die kOnnen Siejetzt bet 
einem falschen Schritt gnaden/os in den Abgrund befordern. 
Das ndchstes grofie Hindernis ist die Zeit. Im Arcade-Modus haben Sie 
flir jeden Level ein Zeitlimit. Wenn Sie bis dahin nicht aus dem Level 
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Der Arcade-Modus 

verschwurulen si rid. zieht RA Ihnen ein Lehen ab una Icipt sie 
unbarmherzig von vorne anfangen. Wer am Anfang schnell ist. kanri in 
spatere Lewljedoch wertvolle Zeit mitnehmen. 
Der A rcade-Modus hat aber audi eine gate Neat-rung. Hicr konnen 
Sie gotdene Miinzen sammeln, indem Sie sie benihren. Am Ende des 
Levels konnen Sie die Miinzen dann gegen Magie eintauschen, die 
Ihnen spatere Level leichter machen kann. 

Urn die Magie zu aktivieren, benutzen Sie die Tasten Hires Joy pads. 
Mil der Enter-Taste konnen Sie sich jederzeit anzeigen lassen, welche 
Magie sie noch besitzen. 

Wenn Sie einen Level beenden, wird RA Siefragen, welche Magie Sie 
kaufen wollen. Jeder der nenn magisehen Spriiche hat ein Symbol. 
Wenn das Symbol dunkel ist. dann reichen Hire Miinzen nicht. am es zn 
kaufen; alle helten Symbole sind noch im Rahrnen Hires Budgets. Um 
etwas zit kaufen. driicken Sie einfach die entsprechende Taste Hires 
Joypads. Heachten Sie. dafi Sie den richtigen Modus an der JOY/ 
MOUSE-Taste einstellen. urn die Zahlen eintippen zu konnen. 



Die Extras 

Die Extras 

Die Extras sirui von oben mich imten mid von links nach rectus wie 
folgt beschrieben: 

1 Der Sfutrabdus kann 30 Sekunden langfliegen undftillt somit niclu 
in die AbgrUnde 

2 Die unbeweglichen Steine werdenjiir einige Zeit Umg dunkler und 
somit erkennbar. 

3 Wnvandett eine Sorte Steine in eine andere. Zn diesem Zweck 
miissen Sie das Fadenkreu- aufeinen ANDEREN Stein setzen, als 
der, atifdem der Kiifer steht. Nun vcrwandeln sich alle Steine 
dieser Sorte in die andere. 

4 Hebt die Regel Nummer 2 attf. Steine miissen nun niclu mehr auf 
einerAchse liegen, Sie konnen Paare beliebig abrdumen. 

5 Hire Zeit wird inn eine Minute verldngert 

6 Sie gehen direkt in den ndcbsten Lexrl 

7 Wenn Sie ein Paar wegklicken, werden alle anderen gleichen Steine 
audi entfemt. 

8 Bcginnen Sie den Level von vome - nur sinnvoll, wenn Sie sich in 
einer Sackgasse verfahren haben. 

9 Ein Extra-Leben 

Urn nach Auswahl aller gewiinschten magischen Gegenstande in den 
ndchsten Level zu gehen, driicken Sie einfach die Taste A. 
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Loading instructions 

LOADING INSTRUCTIONS 

fttterf //ie CD into the caddy and put the caddy into your CDTV. Vie 
game starts automatically. For further information please refer to the 
instruction manual of your CDTV unit. Please make sure that the JOY/ 
MOUSE button is in the right position. 



THE GAM I : 

Welcome to RA,a thinking game that can also be an action game. 

Confused? It 's really easy. RA has a logic mode, that realty gets the 

brain cells working and an arcade mode, needing joypad skills. You 

con get a first impression in the demo—mode. 

You are transformed into a Scarabaeus, a small beetle worshipped in 

old Egypt. Vie scarabaeus has to go through mazes and remove all the 

stone blocks before exiting into the next level. Underneath the stone 

blocks is a huge void. In the logic-game you can safely use the stones 

without falling in the void. 

Vie rules for removing pairs of stones are simple. 'Ihey must fulfill the 

following conditions: 

a) Both stones must show the same symbol 

b) Viey must be either on a straight horizontal or vertical line. 
yt rr Please refer to the following picture. 

Well, there are lots of stones at every le\el that do not fulfill both 
conditions at once, 'those stones have to be moved into the correct 
position before removing them. Moving the stones looks as if the 
Scarabaeus is moving around with the stone, lb remove a pair of 

II 



The game 

stones, you have to position yourself on one stone, and move the 
special cursor on the corresponding stone. Thejoypad controls are as 
follows: Move the Scarabaeus with thejoypad. Press button A briefly 
(release it immediately) to activate the cursor which can now be moved 
all across the level. Press button A again, and if the stone under the 
cursor corresponds to the stone you are standing on, both stones are 
removed from the level (they actually will be removed when you move 
to another stone). If you want to "ride" around with a stone, keep the 
A button pressed ami move thejoypad. 

Tliere are two general problems which can only be solved by moving 
the stones: 

a) the stones are not on a vertical or horizontal line 

b) Tliere is a void around one stone, so you have to "drive" to the stone 
Removing all the stones, you should never forget that you have to 
return to the startnstone (Ankb-symbol) because this is also your exit 
after having removed all stones. 

Each level in the game can be solved! But it is possible (and this will 

happen to you, especially in the beginning) that you will move or 

remove stones leading you into a dead end. Tlie god RA needed some 

time to create theses mazes, so do not think that you can solve the 

levels quicker than RA created them. 

To return to the main menu press ESCAPE. 

Start the game in the Logic mode. Menu details are given later in the 

manual. After the first level, you wilt need to reach the chapter below 
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Further game elements 

FURTHER GAME ELEMENTS 

If you have already played more than one level ofRA , you /nay have 

noticed more elements of the game. A short rundown of all the other 

special stones is given below: 

UNMOVABLE STONES: 

Viis is maybe the trickiest element in the whole game, these stones 

look like normal stones. Vie only way to find whether a stone can be 

moved or not, is to try it. Don 7 panic! RA used those stones sparsely 

and almost every level that features them has some sort of system so 

you can find out by logical thinking how to get -nil of the level. 

Although you cannot move these stones, you still have to remove them 

before exiting the level. 

ICE: 

You can leave these stones where they are (you cannot move or remove 

them). Be careful on ice, as the stones are rather slippery. Once you 

step on them, you cannot stop and change direction until you get onto 

a "normal" stone, 

TELEPORTERS: 

These tricky stones can befriend and foe. If you walk into a teleporter. 

you instantly get transported to the next teleporter. 77k;/ helps in 

getting across voids. But on the other hand you can get into a deadend 

by running into teleporters without checking where you will get out. If 

there are more than two teleporters in a level, your 'exit ' h-;7/ be 

mapped as follows: Starting with the teleporter you went into, RA 

searches the level from left to right from the top for the next available 

teleporter. 



Further game elements 

TRAPS 

These stones crumble under your feel and turn into dust after once 

walking on them and cut your way back. You must get rid of the traps 

(i.e. walk over them once) before you can leave the level. 

MOVBRS AND TARGETS: 

Tliere are four different movers. Each of them has a triangle, pointing 

into the direction the stone will move if stepped on and if there is no 

other stone blocking it. You can use the moving stones to hit TARGET 

stones and both movers and target stones will dissapear. Both stones 

cannot be moved. 
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THE MENUS 

After loading the game and pressing a key you will see the Main Menu. 
LOGIC GAME 7b get into the logic game, as described above 
ARCADE GAME To get into the arcade mode 
USER GAME To get into the editor 
DEMO MODE Again a demo 



LOGIC GAME 

START GAME 
ENTER PASSWORD 



CURRENT LEVEL 



Start the game at the current level 
Each level has a certain password which you 
can use to enter this level again at a later date 
without playing all the levels before. Please 
enter the password here to set the CURRENT 
level-counter to the level the password belongs 
to. Please make sure that your JOY/ MOUSE 
button is in the right position to enter the 
password number. 

Shows, in which of the 100 levels you currently 
are (00 to 99). After selecting this option you 
can access any level from those you have 
already played. For example: If you have 
reached level 59 you can enter all levels until 
59, starting with level 60 you have to try your 
luck again. Ibis naturally works as well when 
you enter the appropriate password. 
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The Arcade-Mode 

MAIN MENU Takes you to the Main Menu. 

ARCADE GAME 

START GAME Here we go again 

SHOW HIGH SCORES Here the highscores are shown 

MAIN MENU Get hack to the Main Menu 



THE ARCADE-MODE 

After playing some levels in the Logic Mode, you might want to hear 
about the specialities of the Arcade Mode. In this mode some things 
are different and more difficult. First of all you do not have a strict 
sequence ofle\'els as in the logic game. Tlxe computer chooses the 
levels you play using a clever algorithm that ensures that no two games 
are alike, hut the general difficulty level stays the same. You have to go 
through 10 le\els without loosing all your lives to shake away the form 
of the Scarabaeus and become man again. 

Vus is the important keyword: Lives. In the Arcade -Mode you can 
loose lives mainly by falling into the void. Sure, RA gives you several 
"resurrections ", but there will be a time when RA had enough of you 
and would not give your soul a new body. If you are not out of the maze 
by then, you never will. Watch every step. Teleporters and ice are 
trickier than in the logic game. And careless motions with the joystick 
are dangerous, as there are no barriers to prevent you from falling into 
the void. 
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The A rcade-Mode 

Vie next big obstacle is time itself. In the Arcade Mode you have a 

fixed time limit for every level. If you are not out of the level at the end 

of the limit, RA takes one of your lives and makes you start the level 

again. If you are fast in the early levels you have more time in the later 

ones. 

The arcade mode has one big different feature. If you watched the 

demo you probably saw shiny gold coins flying across the screen once 

in a while. Collect these coins, because at the end of the level you can 

buy magical items that will help you later on. 

lb activate the magical items, use the function keys of your computer. 

Use the Space-Bar to activate a display of inventory. 
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The extras 

After leaving a level, you would be given an option to buy items. Each 
of the 9 items has a symbol. If the symbol is dark, you do not have 
enough money to buy it, if the symbol is light it is available to you. lb 
buy something, just press the appropriate key. 

1 You can fly for 30 seconds without falling into the void 

2 Unmovable stones will be darker for a few seconds (so you do not 
have to check for unmovable stones) 

3 Changes one group of stones into another. Pull the cursor onto 
ANOTHER symbol as yon are standing on. Press the button and 
all stones with the symbol below the cursor change into those you 
are standing on. 

4 You can remove any pair of stones with identical symbols, even if 
they are not on a horizontal or vertical line. 

5 Get one minute more time 

6 Go directly into the next level 

If you remove one pair, all other identical stones will be removed 
loo. 

8 Restart the current level without loosing a life 

9 One extranlife 
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The Curse of RA 



